KARTA PRACY: Kreator Postaci RPG (HTML + CSS

Imig bohatera:

Data narodzin:

Kolor aury:

Poziom sily (1-100):

Wybierz rase:

® Cziowiek ® EIf ® Krasnolud

Klasa postaci:

Twdj cel: Stworzy¢ od zera mroczny, gamingowy formularz tworzenia bohatera. Przec¢wiczysz
budowe struktury za pomocg nowych znacznikow HTMLS (suwaki, probniki, listy) oraz
samodzielnie ostylujesz wszystko w CSS, pamietajgc o zabezpieczeniu matych przyciskow przed
,fozjechaniem sie”.

KROK 1: Pusty szkielet

Utwoérz plik index.html i przygotuj podstawowy szkielet dokumentu (tagi html, head, body). W sekcji
<head> dodaj znaczniki <style></style>, a w <body> utwérz kontener <main>, w ktérym umiescisz
nagtéwek <h1>Kreator Bohatera</h1> oraz pusty formularz <form>.

KROK 2: Zbuduj strukture formularza (HTML)
Wewnatrz <form> stworz 4 sekcje. Pamietaj, aby do kazdego pola dodawac etykiete <label>.

1. Sekcja 1: Tozsamos¢é

o Zgrupuj te czesc¢ ramkg (fieldset) i nadaj jej tytut (legend): Tozsamosc.
o Dodaj pole tekstowe (type="text") na Imie bohatera.
o Dodaj pole kalendarza (type="date") na Date narodzin.

2. Sekcja 2: Cechy fizyczne

o Nowy fieldset z tytutem (legend): Cechy fizyczne.
o Dodaj prébnik koloru (type="color") z etykietg Kolor aury.

o Dodaj suwak (type="range") z etykietg Poziom sity (1-100). Ustaw mu atrybuty
min="1" i max="100".



3. Sekcja 3: Profesja (Radio i Datalist)

o Nowy fieldset z tytutem (legend): Profesja.

o Stworz wybor rasy (Cztowiek, Elf, Krasnolud) za pomocg trzech przyciskow
type="radio". Wazne: nadaj im ten sam atrybut name!

o Stwoérz pole tekstowe na Klase postaci, ale podepnij pod nie ukrytg liste podpowiedzi
(<datalist>). W liscie umiesc: Wojownik, Mag, totrzyk.

4. Sekcja 4: Finalizacja

o Poza ramkami fieldset dodaj pole wyboru (type="checkbox") z etykieta: Tryb
Hardcore.

o Na samym dole dodaj dwa przyciski wysytania: <input type="reset" value="Zacznij od
nowa"> oraz <input type="submit" value="Stwdrz postac">.

KROK 3: Ostyluj formularz (CSS)
W sekcji <style> wprowadz mroczny, gamingowy klimat:

1. Baza: Usun marginesy dla * uzywajgc box-sizing: border-box;. Dla body ustaw bardzo
ciemne tto (np. #1a1a1a), jasnoszary tekst i wysrodkuj zawartosc strony.

2. Kontener (main): Ogranicz jego szeroko$¢ do 600px, wysrodkuj go na ekranie (margin:
20px auto), daj mu ciemnoszare tto (#262626), wewnetrzny odstep (padding: 30px) i
czerwong ramke.

3. Ramki i etykiety: Dla fieldset ustaw cienkg, szarg ramke. Tytutom legend nadaj czerwony
kolor i pogrubienie. Etykietom label nadaj wiasciwosc¢ display: block; (aby tekst byt nad
polem, a nie obok niego) i dolny margines 5px.

4. Pola tekstowe (Zabezpieczenie!): Uzyj selektoréw atrybutow: input[type="text"],
input[type="date"]. Ustaw im width: 100%;, padding: 10px, ciemne tto i jasny tekst.

5. Aktywnos¢ (Focus): Spraw, by po kliknieciu w pole tekstowe (stan :focus) znikata
domysina poswiata (outline: none;), a ramka zmieniata kolor na czerwony.

6. Przyciski (submit i reset): Ustaw im szerokos$¢ na 48% (aby zmiescity sie obok siebie),
padding 12px, brak ramki i pogrubiony tekst. Przycisk reset niech bedzie szary, a submit -
czerwony. Dodaj efekty :hover.

&R TWOJA SCIAGAWKA (HTML i CSS)
1. Stowniczek typoéw pol (HTMLY5)

Kod HTML Jak to wyglada na stronie?
<input type="text"> Zwykte pole tekstowe.

<input type="date"> Pole z wbudowanym kalendarzem.



Kod HTML
<input type="color">
<input type="range">

<input type="radio"
name="grupa">

<input type="checkbox">

<input type="submit">

<input type="reset">

Jak to wyglada na stronie?
Prébnik do wyboru koloru.

Poziomy suwak.

Przycisk opcji (kétko). Atrybut name tgczy je w grupy.

Pole wyboru (kwadracik). Mozna zaznaczy¢ kilka.
Przycisk wysytajgcy formularz.

Przycisk czyszczgcy formularz do ustawien

fabrycznych.

2. Grupowanie i gczenie elementéw
Kod HTML Do czego stuzy?
<fieldset> Obramowanie (pudetko) grupujgce sekcje formularza.
<legend> Tekst wkomponowany w ramke fieldset (musi by¢ zaraz po otwarciu ramki!).
<label . Lo a i .
for="x"> Etykieta tekstu. Atrybut for musi mieC takg samg wartosc jak id w <input>.
<datalist Niewidzialna lista opciji (<option>). Podigczamy jg do pola tekstowego
id="X"> piszgc: <input type="text" list="X">.

3. Putapki i sztuczki w CSS

Kod CSS

inputftype="text"] {
width: 100%; }

input:focus { outline:
none; }

display: block;

Co doktadnie robi?

Selektor atrybutu. Formatuje tylko pola tekstowe, dzieki czemu nie
psuje wyglagdu matych checkboxdéw i suwakow.

Pseudoklasa focus. Zmienia wyglad pola w momencie, gdy w nie
klikniesz i miga w nim kursor. Usuniecie outline gasi domysing
poswiate przegladarki.

Sprawia, ze element zajmuje catg dostepng szeroko$¢ linijki i
spycha inne rzeczy pod siebie (przydatne przy etykietach label).



Rozwigzanie:
DOCTYPE html

html lang="pl"

head
meta charset="UTF-8"
title>Kreator Postaci</title
style

* { box-sizing: border-box; }

body {
background-color: #1a1ala;
color: #eb5eb5eb;

font-family: Arial, sans-serif;

main {
max-width: 600px;
margin: 20px auto;
background-color: #262626;
padding: 30px;
border-radius: 8px;

border: 2px solid #b91c1c; /* Czerwona ramka */

h1 { text-align: center; color: #b91c1c; }

/* Grupowanie HTML5 */

fieldset {

border: 1px solid #525252;
border-radius: 5px;
margin-bottom: 20px;

padding: 15px;

legend {
font-weight: bold;
color: #b91c1c;

padding: 0 10px;

[* Etykiety spychaja inputy na nowa linie */
label {
display: block;

margin-bottom: 5px;




margin-top: 10pXx;
font-weight: bold;

/* Klasa ratunkowa dla radio i checkboxéw, zeby nie spadaty pod etykiety */
.inline {
display: inline;

font-weight: normal;

[* Bezpieczne formatowanie inputéw (nie psuje radio, checkbox, color, range) */
input[type="text"],
input[type="date"] {

width: 100%;

padding: 10px;

background-color: #404040;

border: 1px solid #737373;

color: white;

border-radius: 4px;

/* Usuniecie poswiaty po kliknieciu */
input[type="text"]:focus,
input[type="date"]:focus {

outline: none;

border: 2px solid #b91c1c;

/* Suwak i prébnik kolorow - lekka kosmetyka */

inputtype="color"] { width: 100%; height: 40px; border: none; background: none; cursor: pointer; }

input[type="range"] { width: 100%; }

[* Przyciski utozone obok siebie (uzyto flexbox lub display:inline-block) */
.panel-akc;ji {

display: flex;

justify-content: space-between;

margin-top: 20pXx;

input[type="submit"], input[type="reset"] {
width: 48%;
padding: 12px;
font-weight: bold;

cursor: pointer;




border: none;

border-radius: 4px;

input[type="submit"] { background-color: #b91c1c; color: white; }

input[type="submit"]:hover { background-color: #991b1b; }

input[type="reset"] { background-color: #525252; color: white; }

input[type="reset"]:hover { background-color: #404040; }

style
head
body

main

h1>Kreator Bohatera</h1

form
fieldset

legend>Tozsamosé</legend

label for="imie">Imie bohatera:</label

input type="text" id="imie" placeholder="Wpisz imie..."

label for="data">Data narodzin:</label
input type="date" id="data"

fieldset

fieldset

legend>Cechy fizyczne</legend

label for="aura">Kolor aury:</label

input type="color" id="aura" value="#ff0000"
label for="sila">Poziom sity (1-100):</label
input type="range" id="sila" min="1" max="100" value="50"

fieldset

fieldset

legend>Profesja</legend

label>Wybierz rase:</label

input type="radio" id="r1" name="rasa" value="czlowiek"

label for="r1" class="inline">Cztowiek</label




input type="radio" id="r2" name="rasa" value="elf"

label for="r2" class="inline">Elf</label

input type="radio" id="r3" name="rasa" value="krasnolud"

label for="r3" class="inline">Krasnolud</label

label for="klasa">Klasa postaci:</label
input type="text" id="klasa" list="lista-klas" placeholder="Zacznij pisac..."
datalist id="lista-klas"
option value="Wojownik"></option
option value="Mag"></option
option value="totrzyk"></option
datalist

fieldset

input type="checkbox" id="hardcore"

label for="hardcore" class="inline">Tryb Hardcore

div class="panel-akcji"
input type="reset" value="Zacznij od nowa"
input type="submit" value="Stworz postac"
div
form

main

body
html
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